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Programowanie wspélbiezne - wykorzystaj w pelni moc procesorow! Opanuj watki, zadania i TPL Poznaj
sprytne rozwigzania z uzyciem bibliotek DSS 1 CCR Wejdz na wyzszy poziom z Reactive Extensions 1
CUDAfy.NET

Programowanie wspotbiezne jest w dzisiejszych czasach absolutnym standardem, jedyng droga pozwalajaca w pehi
wykorzysta¢ moc wielordzeniowych procesoréw, umieszczanych we wspotczesnych komputerach. Jednak nadal
niewielu programistow potrafi poprawnie 1 efektywnie korzystac z tej technologii. Czas to zmienic!

Jesli cheesz by¢ naprawde $wietnym programistg C#, tworzacym aplikacje na platforme .NET, a do tej pory nie
przestudiowales jeszcze porzadnie kwestii wspotbieznosci, pora to nadrobi¢. W tej ksigzce znajdziesz nformacije o
podstawach tej technologii, takich jak watki, a takze o klasycznych pulapkach zwigzanych z programowaniem
wspotbieznym. Kolejne rozdzaly odkryja przed Tobg tajemnice zadan oraz bibliotek TPL. Poznasz réwniez
technologie DSS 1 CCR oraz dowiesz si¢ co nieco na temat asynchroniczno$ci. Potem przyjdzie kolej na oméwienie
technologii Reactive Extensions oraz biblioteki CUDAfy.NET, pozwalajacej efektywnie wykorzysta¢ karty graficzne
do obliczen niezwigzanych z grafikg. Odkryj zalety programowania réwnoleglego!

Dla niecierpliwych: asynchroniczno$¢ 1 petla rownolegla Watki 1 zadania Zmienne w aplikacjach wielowatkowych
Synchronizacja watkow, zadan i kontrolek interfejsu z zadaniami Watki i zadania a interfejs uzytkownika Dane w
programach réwnoleglych Analiza aplikacji wielowatkowych. Debugowanie 1 profilowanie Wstep do CCR 1 DSS
Skalowalne rozwigzanie dla systemow rozproszonych na bazie technologii CCR 1 DSS Wprowadzenie do Reactive
Extensions. Zarzadzanie sekwencjami zdarzen Wspoibiezmos¢ w Rx Przyklady uzycia technologii Rx w aplikacjach
WPF CUDA w .NET Biblioteka TPL w WinRT Dobre praktyki programowania aplikacji wielowatkowych Zostan
mis trze m programowania ws polbieznego!






