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Programuj zwinnie i szybko!

Czy Twoja firma jest w stanie stworzy¢ oprogramowanie w 30 dni? Jesh uwazasz, ze nie, zapewne wcigz stosujesz
stare 1 niezbyt poreczne narz¢dzia. Jezeli tylko nauczysz si¢ zwinnie zarzadza¢ swoim projektem, ten cel jest do
osiggnigcia. 'Zwinny' to slowo, ktore zrobilo furore w $wiecie menedzerdéw projektu. Dzigki takiemu podejsciu do
zarzadzania stworzysz aplikacj¢ dopasowana do potrzeb uzytkownikdw ina pewno zdazysz na czas. Warto
sprobowac!

Najpopularniejszg ze zwinnych metodyk jest Scrum. Ta ksigzka zostala napisana wiasnie przez tworcéw Scruma.
Powstala, aby zaznajomi¢ Ci¢ z procesem tworzenia oprogramowania z uzyciem tej metodyki. Pokaze Ci, jak
zacza¢ przygode z nowym projektem i sprawi¢, by odnidst sukces. W trakcie lektury dowiesz sig, jak wdrozy¢
Scrum w Twojej organizacji, oraz poznasz role wyznaczane poszczegdnym czionkom projektu. Ponadto
zaznajomisz si¢ z kolejnymi etapami calego procesu i spojrzysz na t¢ metodyke z punktu widzenia calego
przedsigbiorstwa. Ksigzka ta jest doskonatym przewodnikiem, ktory pozwoli Ci dokonaé¢ prawdziwego przetomu w
pracy nad projektami. Po jej lekturze 1 wdroZeniu metodyki Scrum bedziesz znacznie blizej sukcesu!

Zarzadzaj projektami:

zwinnie elastycznie skutecznie z uzyciem metodyki Scrum Twéj klucz do sukcesu!






