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Z komputerami stykamy si¢ dzi§ niemal kazdego dnia. Wykorzystujemy je w pracy, dostarczajg nam rozrywki,
wyszukujemy za ich pomocg informacje w sieci i komunikyjemy si¢ ze znajomymi.

Jednak komputer to nie tylko gry, edytory tekstu, poczta elektroniczna, portale spolecznosciowe 1 komunikatory -
to takze wiele przydatnych narzedzi, niezbg¢dnych do codziennego funkcjonowania we wspolczesnym swiecie.

'Informatyka Europejczyka. Informatyka. Podrecznik dla szkot ponadgimnazjalnych. Czgs¢ II' przedstawia zasady
korzystania z narzedzi i aplikacji komputerowych. Studiujac te ksigzke, wykonujac przykladowe ¢wiczenia i
rozwigzujac zawarte w niej zadania, nauczysz si¢ korzysta¢ z zaawansowanych funkcji bazodanowych arkusza
kalkulacyjnego, poznasz relacyjng baze danych, dowiesz sig, jak zbudowany jest komputer ijaka rolg peni w nim
system operacyjny. Dzieki maszynie wirtualnej wykonasz podstawowe operacje na plikach i folderach w roznych
systemach operacyjnych.

Z dalszej, bogato ilustrowanej czegsci podrecznika dowiesz sig, w jaki sposob w komputerze przechowywane sg
obrazy 1 dzwigki oraz jakimi prawami rzadza si¢ algorytmy kompresujace dane. Poznasz roéwniez architekture sieci
komputerowych i podstawowe ustugi sieciowe. Bedziesz mie¢ takze szans¢ na stworzenie 1 opublikowanie w
mternecie swojej strony WWW oraz opanujesz podstawy jezyka PHP.

Do ksigzki dolgczona zostata ptyta CD. Znajdziesz tam materialy niezbedne do wykonania ¢wiczen z podrecznika,
kody zréodlowe programéw opisanych w przykladach i ¢wiczeniach, dodatkowe materialy oraz oprogramowanie,
ktére mozesz legalnie zainstalowa¢ na swoim komputerze.

Bazodanowe operacje arkusza kalkulacyjnego Wprowadzanie i wyszukiwanie danych w bazach danych
Formularze, raporty, makropolecenia 1jezyk zapytan SQL Budowa komputera Architektura sieci komputerowych
Protokoly sieciowe Rola systemu operacyjnego Maszyna wirtualna i rdzne systemy operacyjne Ustugi sieciowe
Grafika komputerowa 1 multimedia Algorytmy kompresji danych Strona WWW i elementy PHP System zarzadzania
tre$cig Publikacja opracowan multimedialnych w sieci






