
Jak się krasnal z sójkami za morze wybierał. 

1. Zabawa dramowa: postacie: bociek, sójka, krasnal. wróbel,  

Losowanie ról i przedstawianie treści opowiadania. 

2. Liczba pojedyncza i mnoga ( w zeszytach) 

krasnal –                                              dęby -  

sójka –                                                 orzechy -  

bocian -                                               wróble – 

 

 

3. Rozwiń zdania zgodnie z treścią opowiadania.  Podkreśl rzeczowniki. 

(w zeszytach) 

Bociek opowiadał. 

Krasnal ucieszył się. 

Sójki wybierały się. 

Wróbel ćwierkał. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Pokoloruj zgodnie z kodem: 

7 – kolor czerwony 

8 - kolor jasnoszary 

4 – kolor niebieski 

3 – kolor biały 

5 – kolor zielony 

9 – kolor czarny 

6 – kolor brązowy 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


