Grocodile}ears!

Lesson 1
(1) Potgcz wyrazy z czesciami ciata.

back tooth

head neck

fingers

toes

ear

tummy

) Wybierz wtasciwe wyrazy i napisz je po Sladzie. Postuchaj piosenki
Annie’s song i zaspiewqj jq.

One é:) “TO0E, | TTLETEY, OI’\G‘WC//\ O ) L

one @ T HM“ , one # Tl )

Keep moving, keep moving;

Two 3k Tt s, wo'§ B wmrn e,

\ L/e\]/ > :

Two D “f SO T two O | T
| %} i /\/ :

Keep moving, keep moving;

Five %\“7 REN SEE iz, five toes, ten fingers, ten é D T

.
Keep moving, keep moving.

We move our bodies like this!

é" -:} 2 @rl/e) (nose); keep moving)



Lesson 2

Uzupetnij zdania wyrazami z ramki. Postuchaj piosenki
What's the matter? i zaSpiewqj jq.

( back testn™ tummy ear )

A(Whot's the matter? j

[My hurts.J

@DL( I've got a backache. )
J

CI%( I've got a heodoche.\
J

CQ( I've got a toothoche.\
J

G%( I've got an earache. A

J

CQ( I've got a tummy oche.]

N\
o o 1( What's the matter?; My (head) hurts;) 2( I've got (a headache). ~‘ '




Lesson 3

Postuchaij historyjki. Przyklej naklejki i uzupetij zdania. Ponumeruj
scenki w odpowiedniej kolejnosci.

T~
[ What's the matter? j [Whot’s the motteﬁ
I've got a )ﬁ’ve got a
,/// ) )
A
[ What's the matter? ] [Whot's the mattegj
I've got an @\‘J;}.} )ﬁ’ve got a

\

r.\'.‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, co boli ich zwierzqgtka. Zaznaczajg symbolem v )
: te, ktére majg te samg dolegliwosé.

fg&s What's the matter, ( I've got a headache. }@
Ewii)a turtle? <5
_J

N\
." o o 1 &2( What's the matter, (turtle)? I've got (a headache))
—/ (7
C J



Lesson 4

Potqcz kropki i podpisz wskazane czesci ciata.

WAL T TR
@ NVEZAHEN S

T W) W
—3/ gﬁ ’

This is my ...

Potqcz krokodyle ze zwierzgtkami. Postuchaj wyliczanki Snap, snap, snap!
i uzupehij zdania wyrazami z ramki. Powiedz wyliczanke.

[cm earache  Turtle  atummy ache Frog Mouse _ahed uoche)

{Whot’s the matter, Crocodile?)

I've got ~ | |I've got I've got

Oh, help me, 7 7 . Oh, help me, | | Oh, help me,

-/

NI . \ 1
o o 1| What’s the matter, Crocodile ? I've got (a headache). ‘



Lesson 5

Przyklej wiasciwe naklejki.

o ) o ) o[ )

\ J \§ J . J
I'm cold. I'm thirsty. I'm hot.

ef N\ ef N\ Gf N\

\ J g J \ J
I'm tired. I'm bored. I'm hungry.

Wybierz wiasciwe wyrazy i napisz je po $ladzie. Uzupehij zdania
wyrazami z ramki. Postuchaj rymowanki Oh, dear. Look at you! i ponumeruj
rysunki. Powiedz rymowanke.

( head eyes  back legs  tummy )

Y{Whot’s the matter? j

— S ¢
(3 3) Y ||© & |10 &Y
528 S @ %ﬁ s
‘ = &fl SN S
<
e

( 5
-
1

© 1[® |

I'm / I'm /1 [I'm: / I'm / I'm /
..... and . and ] LT

my my and my and my
hurts, too. hurts, too. hurt, too. hurts, too.

N\
. " o o  2( What's the matter? I'm (tired) and my (eyes) hurt, too)
—/ (7




REAGOWANIE A W\
Pomysl i p/?wi?ldz:h What go I need \\ 1
Lesson 6 wnen 'm nungry: \\\\ N
Uzupetnij wypowiedzi i potgcz bohateréw z wtasciwymi radami.

Jim I

Y = ey

@[\%\Tque some woter.] @@Put on your jumper]

Narysuj, jak sie czujesz i uzupehij zdanie nr 1.

- Have an apple. Put on your coat. Have a rest.
Have a shower. Read a book. Have some lemonade.
\_
4 A
0 I'm ]
\_ y.
(/

._\5‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane o samopoczucie i udzielajq rady: wtasnej lub )
z ramki. Uczniowie zapisujq rade kolegi/kolezanki w chmurce nr 2.

@ {Whot’s the motter?] ( 'm hungrg.}‘g@;

D
{Have a banano.j

\_ W,
\ ‘ '
o o 1&2|( Whats the matter? I'm (hungry); Have (a banana).) \
—/ (7



Lesson 7 :
Dokoricz rysunki. Napisz wypowiedzi po Sladzie. % 7

Postuchaj piosenki Mr Crocodile i zaSpiewq; jq. \ ‘W

,r”"t.'

O, Mgy \ My favourite game
AL :
%4", is hopscotch.

My favourite game
is hide and seek.

is Can we cross the
river, Mr Crocodile?

My favourite game }

@m My favourite game
g% is tag.
/1l \

N\
e o 1( You can’t catch me! You missed me!) 2 \ My favourite game is (hopscotch))



Lesson 8

Potgcz zwierzeta z ich wypowiedziami. Jedna wypowiedz zostata

podana dodatkowo i nie pasuje do zadnego zwierzgtka. R

A

P
ot a heodache.j

ot a tummy oche.j

b C
a I've ,
%’ve got a toothoche.jcg 9 %' ve g

A
e
d 1 Cal've got a backoche.j f)- %
I've got an earoche.j I've got a neck oche.j

3 A
CEMQ toes hurt.j

Z rozsypanych liter utdz wyrazy i wpisz je w wypowiedzi odpowiednich
bohaterow.

@ trhtisy J ®Lte—ird J @[boder J

s ) @ ®
cdol /)y [hto J [hgunrg J
I'm \ [I’m J {I’m ]
0 e e ) 6 JoN§
. . ‘
dg/\/ é{
/1

w ) )

“<J Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
216z go w catoS¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 83.

N\
o o 1&2( Whats the matter? I've got (a tummy ache). I'm (tired)) \"
—/ (7

@




{1 Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie + + = +. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literq kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy w kolejnosci zakreslania.

Y




*WORK-OUT

Potqgcz bohaterdw z czeSciami ciata i uzupemij notatki detektywa. Zdecydu,
co boli matpe, i dorysuj w bolgcym miejscu bandaz. Uzupetnij notatke.

731712111711 1311119
0000000
4

Dokonicz rysunki i uzupehij dialogi.




Vnivs
38 ane &

{1 Uzupenij zdania zgodnie z rysunkami.

( hungry bored cold tired )

(1) Q@ I'm  DoTen. . @{Go to the dining room.)

(2] AN I'm ) ' @{Go to the bedroom.)
(3) I'm . ' @{Go to the living room.]
(4] ®I’m : @{Go to the hall.]

(1) Uzupetnij wyrazy odpowiednimi samogtoskami. Dopisz powstate wyrazy

do wtasciwej kategorii.

- L __Mybody | _Inthe house
©Ob ok Ot  th j

(2] sh—w r (6 t mm
(3] fEng r - €@ fridg:

(4] d sk Oc pb rd

(<)) Poszukaj w rozdziatach 3. i 4. ukrytych symboli. Podpisz symbole nazwami
pomieszczen i czesci ciata, w/na kiérych sie znajdujq.

S &

N\
." e o 1(I'm (bored). Go to the (bedroom))
—/ (7

S _/




@Lnﬂ,sv‘
»

A world) off oeafituy Biing 2

(1] W kazdej parze zakres| rysunek przedstawiajgcy zdrowy tryb zycia.
Potqcz wybrane rysunki ze zdaniami. Postuchaj rymowanki Healthy living
i powiedz jq.

We need to sleep well.

We need to do exercise.

We need to eat well.

We need to drink water.

(1) Dokoricz rysunki i podpisz je zdaniami z ramki.

( Drink water! Sleepwetil Eat well! Do exercise! )

N\
e o 1( We need to (drink water).) “.
—/

@




Lesson 1

(1 Potgcz wyrazy z potrawami.

pasta
chips
meatballs )

cabbage

S e wid wasps

SO

pizza

salad

up

(2 ] Uzupehij dialogi. Postuchaj rymowanki Annie’s chant i powiedz jq.

~

O &0
S 2

Do you Iike/f%%i:g vz d T “EEVIZOmNNe }
A(L &> 1 v
{‘ o N [ —
Do you like {2 20 |0 } .
4[ S J U ’ =
, N 3
%Do you like g ? |‘ }
J L
4[And | love ‘?g;g too!]
), )\ 4
Do you like &% 21 | n }
T
ol N
Do you like W ? | }
4[ \\‘ == J \ ’ F_A
T N\ N
4[D0 you likeg=5 ? |‘ }
\X/Q J

And | love @

0w,

N\
e o 2 (Do you like (soup)?; Yes, I do/No, I don’t. )
\




Lesson 2

Postuchaj piosenki What's on the menu today?i potqcz
bohateréw z zamédwieniami. ZasSpiewaj piosenke.

[Con | have some , pIeose?J [Con | have some

2 N
L

[Ccm | have some

f.\- ‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane zamawiajq potrawe. Jesli jest ona w menu kolegi/kolezanki, R
' rysujq ja na swoim talerzu. Jesli nie, zamawiajq inng.

Can | have some (salad), Yes, of course./
please? No, sorry.

1&2 ( Can I have some (chicken), please? Yes, of course./No, sorry.) \"
@




Lesson 3

Postuchaij historyjki. Potgcz bohateréw z ich zaméwieniami. Nastepnie
uzupehij chmurki wtasciwymi naklejkami.

a C

Can | have some

soup and pizzaq,

Can | have some

| h
Can | have some chicken and chips,

meatballs and

please? cobboge please? please?
0%
® 5
X

d ~1 -

Can | have some
chicken and

Can | have some (F{ A
cabbage, please?

pasta and salad, Can | have some soup
please? and salad, please?

Odczytaj zapisane od tylu zamowienia i uzupetij zdania.

sllabtaem dna puos egabbac dna atsap

4 N\ 4 N\
Can | have some Can | have some

please? please?
- J o J

N\
." e o 1&2( CanI have some (soup and salad)? Yes, of course.)
/ (7
&




Lesson 4

Uzupehij wypowiedzi. Postuchaj piosenki The wild wasps ‘

i zasSpiewqj jq.

Can

Can

Can

Yes,

Can

Can

Can

Yes,

A ,
| have some <& ondé ~, please?
| have some @f&/ and { /[ — , please?

| have some /3\7
)

, please?

of course, of course, of course.

>

ékg G A

| have some %

| have some &),

s)
| have some &}f

of course, of course,

Z podanych produktow stworz dowolne zestawy i zapisz je.

and
~_and and

» Can | have some salad P
S and chicken, please? [Yes, of course. / No, sorrg.} by
\_

r.-- ‘.". Praca w parach. Uczniowie na zmiane zamawiajq swoje zestawy. Jesli kolega/kolezanka utworzyt/ )

utworzyta taki sam zestaw, uczen stawia przy nim symbol /.

N\

1& 2( Can I have some (soup), please?; Yes, of course./No, sorry.)




Lesson 5

Wybierz wtaSciwe wyrazy i napisz je po Sladzie.

Uzupehij zdania nazwami positkow. Postuchaj rymowanki

Munch, munch, munch! i powiedz jq. Ktore dziecko ma zdrowszq diete?

g
@ eat for )
-

(2] eatﬁ;ﬂfor a?d

Qleatg?gﬁffor[, |

Glectﬁfort )

Munch, munch, munch!

~

G | eat \{;‘—“\)for Iy

@ | cat <X

O eat i/ for L

0O eat @@for i )
O

@ ! eatan éﬂfcr d

Munch, munch, munch!

3

. ‘ o o 2 I eat (eggs) for (breakfast))
—/
C J




PLANOWANIE S,

Pomysl i powiedz: What do | need N
when I'm hungry? N

Lesson 6
Spodjrz na jadtospis i uzupetnij wypowiedzi.

( breakfast tea
Lucy & %
Colin Qx ‘j\//;
N r”
s
My plan is to eat@ forQ,j;,r' ©
for lunch, yoghurt for @) and soup for@
My plan is to eat eggs for@ oI ~, chips for@ )
a sandwich for@ and salad for@)
My plan is to eat a banana for ) , a®
for lunch, an@ ~~~~for tea and meatballs for®

Narysuj na talerzach zdrowe positki i napisz, co planujesz jutro zjesc.

»

o
ig;j;(Mg plan is to eat eggs for breakfast, soup for lunch ... j

07:00 10:00 16:00 19:00

U

( breakfast ) dinner

My plan is to eat

N v \)
o o 1&2(Myplanis to eat (cereal) for (breakfast)) ‘
\

(Y



6
Lesson 7 “ b
Napisz wyrazy po Sladzie. Potgcz je z rysunkami. / g}o\ -
Postuchaj rymowanki The lunch train i powiedz jq. ‘W~

Potgcz wypowiedzi z rysunkami.

V My favourite meal is dinner. My favourite meal p?
i@ | have chicken and salad is lunch. | like fish
for dinner. and chips.

© $ g

(3] My favourite meal is lunch.
| eat chicken curry and

salad for lunch.

N\
." o o 2| My favourite meal is (lunch); I like (chicken curry).)
—/ (7
L




Lesson 8

Uzupehij zdania dowolnymi wyrazami z ramki i przyklej wtaSciwe

naklejki.

( soup cabbage chicken meatballs )
(Can | have (Can | have ) (Can I have 1 (Can | have
some some some some
? ? ?
\please.\I | please ) | please? { )
L1 NG 3 SRV
C‘e 3 X

&

‘.". Praca w parach. Uczniowie odgrywaijg scenki, zamieniajac sie rolami. Jesli wybrali te same produkty
dla swoich bohateréw, zakreslajq ich.

C

[Yes of course. Here you are. / No, sorry. J

Uzupetnij zdania wyrazami z ramki i dopisz nazwy positkow.

( meatballs pizza

0‘ <[| eat for J

[I eat for

ceredi )

Oz

— %
ehu_l f”?f

_@ﬁl eat for J

0 Wytnij z rogdéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
216z go w catoS¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 84.

N\
-/

1 ( Can I have some (chicken), please? Yes, of course. Here you are.) 2 ( I eat (cereal) for (breakfast)) \"
@



{1 Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie + + = +. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literq kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy w kolejnosci zakreslania.

\

FINISH
-
START » 00/ - - -
a - - -
: - - -
- - -
W, - - - FINISH




*WORK-OUT

Potqcz positki z produktami. Jednego positku brakuje. Narysuj w ramce
dwie potrawy, jakie mozna zje$¢ na ten positek i uzupemij notatki detektywa.

15 DETECTIVE'S NOTES
12 el - N
0 .
R
—
1
ey o
-
—
=
O Y
-
—
b )
=0 <
—
-
= )
i ———
Znajdz w wezu wyrazowym nazwy trzech potraw i napisz, na jakie positki
je jesz. \na/
N 0\‘ Ue @6 S
© eat for : aﬁe "abapp <
> 3
€ eat an for &@’ %o
5
€| eat for
N



Woliday

Lesson 1

Podpisz wyrazami z ramki miejsca wskazane na planie miasta.

swimmingpooi  cinema museum  funfair
sports centre  zoo water park

(1
(2)
©
(4
Spoijrz na rysunek i odpowiedz na pytania. Postuchaj rymowanki
Annie’s chant! i powiedz jq.
[T ]
T R C o
Q m) wm| m ﬁ.‘[ b0 a0
1 URL VT | ap go
o e <
s @ =i=imial O =
Do0| |SEEE||Ho|
00| 2255\ e
ll' . yiaui ﬂ | P
I :
=SS0 Nl BiilniliniEe
@ s there a cinema in town? Os there a funfair too?
@ s there a water park too? ©s there a museum in town?

lertrhére a swimming pool in town? @Is there a sports centre too?

But there is a zoo.

N\
." o o 2| Isthere (a cinema) in town?; Yes, there is./No, there isn’t.)
—/ (7
-



Lesson 2

Uzupetnij pytania. Postuchaj piosenki Do you want to
go to the funfair? i zaznacz symbolami v miejsca, do ktdérych dziecko

chce i§¢, i symbolem x te, ktérych nie chce odwiedzi¢. ZaSpiewaq;
piosenke.

’<{Do you want to go to the % ?J O

Pz
D Do you want to go to the XO

’<{Do you want to go to theﬁ 77, 7)@

—~—
Do you want to go to the@’ NN

9 77, J
<[Do you want to go to the I T —" 7JD G
D[Do you want to go to the 'ﬂ ?j> ga
N 5 R '
<[Do you want to go to the& JD (8
(=

D[Do you want to go to the% ?}>

Dokaqd chciatbys/chciatabys p6jsc? Wklej naklejki z symbolami miejsc
w odpowiednie ramki. Wybierz z kazdej ramki jedno miejsce i napisz
w zeszycie dialog.

©
®

& ‘.". Praca w parach. Uczniowie pytajq siebie na zmiane, czy chcg odwiedzi¢ poszczegdine miejsca.

e Zakreslajg te, do ktorych chcqg p6jsc razem.

Do you want to go

e\ﬂ\ oUW ][Yes, | do./No, | don’t.}@

\ ‘ '
e o 1&2( Do you want to go to the (zoo)?; Yes, I do/No, I don't. ‘
—/ (7

@




Lesson 3
Uzupehij wypowiedzi zgodnie z rysunkami.

N
| want to go to the | don'twantto || ldon't
go to ’
| wantto
. /AN  \l J
Napisz, jakie miejsca przedstawiajq rysunki. Zaznacz symbolem (v)
w pierwszej kolumnie te miejsca, ktére chcesz odwiedzic.
f A
You Your friend:
L
oL
eRetefety
e & - -
ddd -
\ \— Y
f.-;‘.". Praca w parach. Uczniowie wpisuijqg imie kolegi/kolezanki w drugiej kolumnie tabeli i zaznaczajg )
"2 (V) jego/jej wypowiedzi.
Do you want to go /
Do g et o | (Yes 1o N (5]
\_ ) W,

N\
." o « 1(Iwantto go to the (zoo)) 2 ( Do you want to go to the (park)?; No, I don’t; I want to go to the (zoo))



e

Lesson 4
Dokoricz rysunki i podpisz je wyrazami

z ramki. Postuchaij

piosenki The holiday surprise i ponumeruj rysunki. Zaspiewaj piosenke.

[ funfair zoo  water park

animal-park ) Yo

Uzupehij zdania wyrazami z ramki. Dwa wyrazy nie pasujq do zadnego

rysunku.

( swimming pool museum cinema z

60  sports centre  park )

)

Where
are we? ‘é “‘\;w\
—

.\\
oy ’f

It's the ) It

W post

It's the ) It

12

. N

‘s the

‘s the

N\
e o 2| Where are we? It’s the (zoo))
—/ (7



Lesson 5

o Potqcz wyrazy z postaciami.

N

(2] Uzupetnij zdania nazwami czynnosci. Postuchaj rymowanki

0w,

| ride a bike in the park i powiedz |q.

9

(1} %ef* 707 (L U7 in the mountains.
[C 2N
(2 ) @ ~inthe park.

(3] ’@,w— SV at school.
O @/@' ~ in the zoo.

(5 JIN T in the swimming pool.
(6 JIF- %\ ) in the park.
Qi ﬁ? in the mountains.

(8] I’g& at school.
(9 I%*@ in the garden.

N\
. 2( I (walk) in the park. )
-/




REAGOWANIE

Pomysl i powiedz: What can you

Lesson 6 do well?
Co potrafisz, a czego nie potrafisz robic¢? Uzupehij kolumne YOU OC
odpowiednimi znaczkami. Napisz zdania.
@@I can ... very well. @I can ... @I can't ... }O\
( YOU MY FRIEND: |

%
© 5%

. J

% . Praca w parach. Uczniowie na zmiane opisujqg, co potrafig, i czego nie potrafig robi¢. Uzupetniajq
kolumne MY FRIEND odpowiednimi znaczkami.

\)
M{I can swim. ) (I can sing very well. }@3

Narysuj czynnosc, kiorq wykonujesz dobrze, i opowiedz o niej klasie.

[I can dance very well.j

S

ik 1& 2@7 (swim) (very Well)) \‘é



Lesson 7

Wykonaj dziatania matematyczne i uzupetnij
zdania. Postuchaj piosenki We're five miles from home

i zqspiewqi 9.
%ﬁ f%} ..... R .j ”“”~~18-9= - “y““fsii

’ﬁ %} e 3= F ] b;;;&u”"“cﬁg
&;ﬂ gHow far are we from the ] ] J?About m|Iesj> S;W
@gHOW far are we 7 ?j ?About }@
Uk ia A

Przeczytaj, co dzieci lubig. Wpisz nazwy miejsc i potqcz wypowiedzi

z rysunkami.
| want to go to )
the 7, ,ﬁ 7
in the holldogs. )
| want to go to A
the
in the holidays. )
<

3 | want to go to
: the
in the holidays. )

| want to go to )
the
in the holidays. )

(.7

1 ( How far are we from the (funfair)? About three miles) 2 ( I love (nature); I want to go to an (animal park))



' 3 AN 4 ~
o N >/
A Y
7 N
\
N
N
AN

Lesson 8
Zakresl trzy miejsca, kibre chcesz odwiedzié w wakacje. Utdz pytania .
z nazwami tych miejsc i zapisz je.
o » DI S
i L @R A X B .
(1] 77 ?
_
)
® Z 2
_
P—
3] ?
_
r.... Praca w parach. Uczniowie zadajg sobie na zmiane pytania. Zaznaczajg symbolem v te miejsca, )

ktore kolega/kolezanka chce odwiedzié.
=% 2« Do you want to go ( ] }
3 {to the cinema? ] Yes, 1 do./No, | don't. QE)}\
_ .

Uzupehij zdania zgodnie z rysunkami. W ostatnim zdaniu napisz, co ty chcesz
robic, i gdzie.

~N

in the in the holiday.
J

N
in the holiday.
J

in the in the holidag.j
(21 Wytnij z rogdéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
216z go w catoS¢ i przyklej w Stowniczku obrazkowym na stronie 85.
N\ 1 @/you want to go to the (zoo)? Yes, I do/No, I don’t) 2 ( I want to play football in the park in the holiday) ~"



{1 Przejdz od START do FINISH, poruszajqc sie + + = +. Litera na kazdym polu
jest pierwszq literq kolejnego wyrazu. Wpisz wyrazy w kolejnosci zakreslania.

- - - -
WA VA - -> ->

/ /. - -> -> -
— - - - - FINISH




*WORK-OUT

Popatrz na rysunki i napisz, co mozna robi¢ w danym miejscu. Na jednym
rysunku nikogo nie ma. Narysuj osobe wykonujgcq czynnosé, kiora nie zostata
przedstawiona na pozostatych rysunkach. Uzupehij notatke detektywa.

~ N

\ - Y,
s 7~

R , DETECTIVE'S NOTES

Go g |
5e .
=
e 3 ) -
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Napisz, jakie czynnoSci mozna wykonywaé w miejscach przedstawionych

na rysunkach.
))
piid

€@ In the sports centre | can and
Oin~ | can
€ In the



Vnivs
8 and 6

{1 Powiedz, co przedstawiajq rysunki. Wpisz nazwy do odpowiednich kategorii.

. _/

0&?‘ | eat an U in the TAC
(7N

W .

\\‘Q%{S | eat in the

(<)) Poszukajw rozdziatach 5. i 6. ukrytych symboli. Podpisz symbole nazwami
miejsc i potraw, w/na ktérych sie znajdujq.

N\
. " o o 2 (Ieat(an apple) in the sports centre)
—/ (7




Y cuts ¢

Awotldlofsfood world

(1] Pofgcz produkty z ich smakami. Postuchaj rymowanki
A world of food i powiedz jq.

bitter
0
=5

- K ' sweet
= . ) sour
U o s
"V

salty

(1) Zakresl produkty wedtug kodu koloréw. Powiedz, jaki smak majq poszczegdlne
produkty. Dorysuj jeden produkt do kazdego smaku i zakresl go wtasciwym
kolorem.

green ( red /( blue (

.\\- 1 ( A (crisp) is (salty). “.
S D
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