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o Cechy literatury antycznej

Zasada mimesis - zasady nasladowania
rzeczywistosci

Filozofia -
umitowanie
madrosSci

Stoicyzm
Zatozenia:

e Ludzie nie majg wptywuna bieg
wydarzen, jedynym rozsgdnym
rozwigzaniem jest zaakceptowanie
natury.

o Cziowiek w zyciu nie powininen
kierowac sie rozumiem, a nie
emocjam, dgzy¢ do zachowania
umiaru

¢ Najwyzszym dobrem jest cnota

Epikureizm

Zatozenia:
¢ Celem zycia jest szczeScie
o Zycie szczesliwe
» Nalez korzysta¢ z zycia

o Carpe diem - chwytaj dzien
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+ Nie mamy obawiac sie Smierci

Mit - jest to opowies$¢ o bogach, herosach, legendarnych bohaterach i
nadprzyrodzonych zjawiskach, ktéra jest probg odpowiedzi na pytania: o zycie, 0
poczatek Swiata, o Smierc, o przeznaczenie cztowieka

Mitologia - zbior mitéw

Mitologizmy - inaczej zwiazki frazeologiczne wywodzace sie z Mitologii

Typy mitow:

- kosmogeniczne - mit o powstaniu Swiata

- antropogeniczne - mity o powstaniu ludzi

- genealogiczne - mity o popularnych rodach

- teogoniczne - mity o narodzinach bogow i ich atrybutach

- heroiczne - mity o czynach bogow

Funkcje mitow:
¢ funkcja poznawcza
o funkcja Swiatopogladowa

o funkcja sakralna

Topos - motyw powtrzajacy sie w literaturze, filmach i sztuce

Archetyp - pierwowz06 pewne postawy

1. Mit o Prometeuszu
- prometeizm - postawa, w ktorej jednostka poswieca sie dla ogotu.
- bunt
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2. Demeter i Kora
- Potega matczynej mitosci
- Nastepstwo por roku
- Rola natury

3. Mit o Syzyfie
- Syzyfowa praca
- absurd zycia

4. Narcyz
- samouwielbienie
- symbol zimnej i nie czutej osoby
- Swiatopoglagdowe

5. Herakles
- Determinacja
- Nadludzka sita
- wytrwatosc w dgzeniu do celu

6. Apollo
- Nauka o zazdroSci

7. Achilles
- ,,Pieta achillesa”

Bog w Mitach Specjalnos¢ lub domena
Najwazniejsze atrybuty

Dzeus ( Zeus) wladca bogéw, pan nieba i ziemi
Posejdon brat Dzeusa, wikadca morz i oceanow
Hades brat Dzeusa, wtadca podziemi
syn Dzeusa, bog poezji, muzyki i wrézbiarstwa,
Apollo y. g poez] y
opiekun muz
, corka Dzeusa, blizniacza siostra Apolla,
Artemida . ] o
patronka towéw, opiekunka dziewic
Atena corka Dzeusa (wyskoczyta z jego roziupanej
gtowy), bogini madrosci i stusznej wojny
zrodzona z morskiej piany, bogini mitosci i
Afrodyta I plany, hog

piekna
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piorun
tréjzab

berto

lira, wieniec laurowy

tuk i strzaly

wiocznia, hetm, i tarcza
z glowg Meduzy, sowa

réza, mirt, gotab



Demeter

Dionizos
Eros
Nike

Persefona

Hermes

Hera
Hestia

Ares

Hefajstos

Piesn kozta

Ode Aragos
( $piewa )

siostra Dzeusa, Matka Persefony, bogini
urodzaju, patronka rolnictwa

bog winnej latorosli i urodzaju
bdg mitosci
bogini zwyciestwa

corka Demeter i Dzeusa, matzonka Hadesa

syn Dzeusa, postaniec bogéw, opiekun
podréznych i kupcéw, a takze ztodziei

siostra i zona Dzeusa, patronka matzenstwa
oraz macierzynstwa

siostra Dzeusa, patronka domowego ogniska

syn Dzeusa, bog wojny, zazartej walki i
zniszczenia

syn Dzeusa, boski kowal pracujacy we wnetrzu
Etny, gdzie kut pioruny dla Dzeusa

Dionizos

wieniec z ktosé, narcyz,
mak, zuraw

wino

tuk i strzaly

skrzydta

ktos, owoc granatu
kadceusz (laska
opleciona dwoma
wezami) i sandaly ze
skrzydtami

owoc granatu, lila, paw

pochodnia, ognisko

miecz, zbroja, tarcza

mtot, kowadto

(b6g wina, zabawy, winnej latorosli)

\

Dionizje mate Dionizje wielkie

Skora kozta

Koryfeusz

A ——

(przewodnik choru)

Zasady obowiazujace w tragedii antycznej:

A

— zasada trzech jednosci klasycznych (czasu, miejsca i akcji), akcja trwa od $witu do
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zmierzchu 24 godziny.

— akcja dzieje sie w jednym miejscu, przed patacem w tebach
— mimezis - nasladowanie rzeczywistosci,

— katharzis - oczyszczenie przez sztuke,

— decorum - zasada stosownos¢i stylu,

— fatum - pech, zly los

Budowa tragedii antycznej:

— Prolog - wprowadzennie do tematu
— Parodos - wprowadzenie do tematu
— Epejsodiony - sceny dialogowe

— Stasimony - piesni choru

— Exodos - piesnh chéru na wyjscie

Istota tragizmu - tragizm to konflikt miedzy wyznawcami wartoSciami, a koniecznosciag
podejmowania dziatania, prowadzg go do katastrofy

Antyczny tragizm jest nieodwracalny bo wynika z fatum. Tragizm musi mie¢ funkcje
oczyszczajace i musi wstrzgsngc czytelnikiem

Katharzis w Antygonie:

- dazenie do prawdy

- wyraza¢ swoja opinie

- nie poddawac sie w dgzeniu do celu

- nie podejmowacé decyzji pod wptywem emociji.
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