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Książka ebook Erica-Emmanuela Schmitta „Oskar i pani Róża" to cudowna i ciepła opowiadanie niosąca nadzieję i wiarę. 
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	Szczegóły
	Tytuł	Oskar i pani Róża
	Autor:	Schmitt Eric-Emmanuel
	Rozszerzenie:	brak
	Język wydania:	polski
	Ilość stron:	
	Wydawnictwo:	Społeczny Instytut Wydawniczy Znak
	Rok wydania:	2011








	Tytuł	Data Dodania	Rozmiar



Zobacz podgląd Oskar i pani Róża pdf poniżej lub w przypadku gdy jesteś jej autorem, wgraj własną skróconą wersję książki w celach promocyjnych, aby zachęcić do zakupu online w sklepie empik.com. Oskar i pani Róża Ebook
podgląd online w formacie PDF tylko na PDF-X.PL. Niektóre ebooki nie posiadają jeszcze opcji podglądu, a inne są ściśle chronione prawem autorskim
i rozpowszechnianie ich jakiejkolwiek treści jest zakazane, więc w takich wypadkach zamiast przeczytania wstępu możesz jedynie zobaczyć opis książki, szczegóły,
sprawdzić zdjęcie okładki oraz recenzje.

  




[image: Ceneo.pl]



[image: alt]



  

Oskar i pani Róża PDF Ebook podgląd:

Jesteś autorem/wydawcą tej książki i zauważyłeś że ktoś wgrał jej wstęp bez Twojej zgody? Nie życzysz sobie, aby pdf był dostępny w naszym serwisie? Napisz na adres [email protected] a my odpowiemy na skargę i usuniemy zgłoszony dokument w ciągu 24 godzin.









  



Pobierz PDF



Nazwa pliku: Oskar i pani róża .pdf - Rozmiar: 1.47 MB

Głosy: -3




Pobierz





  

  

Wgraj PDF

To Twoja książka? Dodaj kilka pierwszych stron 

swojego dzieła, aby zachęcić czytelników do zakupu!



Wybierz plik do zuploadowania



Wgraj





Recenzje

	



jasiq42


2018-03-20


Polecam, wartościowy cenny zakup literatury, godny uwagi.





	



gutek29


2018-03-20


Książka ebook warta zakupu i bardzo pożyteczna.





	



Anna


2018-03-20


Piękna, wzruszająca i mądra. Książka, po przeczytaniu której można przewartościować własne życie.





	



Natasza


2018-03-20


Książka, która powinna znaleźć się w każdej domowej biblioteczce. Poruszająca. Wspaniała.





	



Karolina Szewczyk


2018-03-20


Wszystko Ok.





	



AGNIESZKA


2018-03-20


Piekna i wzruszająca historia, urzekła również mojego dwunastoletniego syna. Zalecam





	



Anonim


2018-03-20


idealna i wzruszająca książka. Serdecznie zalecam !!!





	



Beata Lutkiewicz-Krawczyk


2018-03-20


Ciepła,wzruszająca opowiastka o życiu, z śmiercią w tle.Nie podoba mi się przekład a także używanie brzydkich słów w tekście pisanym,ale to już przytyk do Pani tłumaczki.Tekst mało wiarygodny-pisany przez dorosłego,dowcipnego człowieka, a stylizowany na tekst pisany przez umierające dziecko.Tematyka ważka, książka ebook afirmująca życie,ale trochę nieszczera.





	



Angelika Sawicka


2018-03-20


Pierwszy raz przeczytałam tą ksiązkę mając 15lat i od tego momentu nieustanna się moją ulubiona lekturą, która zalecam wszystkim znajomym





	



Magda


2018-03-20


Wzruszająca i przejmująca nie tylko obowiązkowo jako lektura zalecam





	



24anka24


2018-03-20


Najładniejsza książka ebook jaką kiedykolwiek czytałam. Wracam do niej raz na jakiś czas, aby uświadomić sonie jak życie jest kruche i wspaniałe. Krótka, lekka do czytanie lecz z idealnym przesłanie i doprowadzająca nawet największego twardziela do łez. Polecam!!!





	



lena23


2018-03-20


Super książka. Dla dorosłych jak i dla mlodziezy. Zalecam





	



Paulina Tarasiewicz


2018-03-20


Pamiętam jak ją czytałam mając 12 lat... Tak bardzo nie chciałam czytać książek, lecz po 2 pierwszych stronach tak mnie wciągnęła,że przeczytałam ją w mgnieniu oka, godzinę/półtorej. Nie zapomnę radości i przyjemności, która mi wówczas towarzyszyła a także wielkiego wzruszenia na samym końcu. Od tamtej pory książki towarzyszą w moim życiu :-) z przyjemnością do niej sięgam w dalszym ciągu. Zalecam od młodszych lat!!! :-) :-)





	



Jadwiga Gorzała


2018-03-20


Warto ją przeczytać albo dać dzidziusiowi w wieku 11-13 lat na prezent.Ta książka ebook powinna się znaleźć w każdej szkolnej bibliotece.





	



HP


2018-03-20


Warto przeczytać dla czytelnika w każdym wieku





	



Magdalena Dudarewicz


2018-03-20


cudowna książka, wzruszająca, poruszająca serca nastolatków, nakłania do myślenia na temat sensu życia, cierpienia, cudowna umierania, zalecam





	



Katarzyna Żochowska


2018-03-20


Wzruszające opowiadanie. Nie da się powstrzymać łez.... nie da się tego opowiedzieć, trzeba przeczytać...





	



123


2018-03-20


książka ebook ,którą czyta się ze łzami cudowna pouczająca uczy jak mamy traktować to co nadejdzie chorobę i śmierć najbliższych nam osób a może naszą do tej książki się wraca zalecam





	



lidka3


2018-03-20


najlepsza, najładniejsza i jedna z mądrzejszych książek... i całkiem zaskakujace zakończenie... must have!!!





	



Magda Stelmach


2018-03-20


Wzruszająca książka,który mówi o życiu i umieraniu. O strachu,który czuję każdy z nas przed śmiercią.







  




  










WGRAJ PDF


[image: alt]





Ostatnio dodane



[image: Miłość w cieniu wojny okładka]
Miłość w cieniu wojny PDF






[image: Nadchodzi burza. Ranczo Golden Horse. Tom 2 okładka]
Nadchodzi burza. Ranczo Golden Horse. Tom 2 PDF






[image: Niegodni okładka]
Niegodni PDF






[image: Łatwopalna okładka]
Łatwopalna PDF






[image: Niebezpieczne kobiety okładka]
Niebezpieczne kobiety PDF






[image: Wrona okładka]
Wrona PDF






[image: Hologramowy Świat. Część 3. Energia życia okładka]
Hologramowy Świat. Część 3. Energia życia PDF






[image: U Haddedihnów okładka]
U Haddedihnów PDF






[image: Tylko miłość jest twórcza. Uczynki miłosierdzia względem duszy okładka]
Tylko miłość jest twórcza. Uczynki miłosierdzia względem duszy PDF






[image: Hologramowy Świat. Część 4. Molekuły Nowej Ery okładka]
Hologramowy Świat. Część 4. Molekuły Nowej Ery PDF




  

Losowy ebook


 Dziewczyna z charakterem Ebook

 Tajemniczy lord Millcroft Ebook

 Arystoteles i Dante odkrywają sekrety wszechświata Ebook

 Biały pył. Piekło na K2 Ebook

 W tym domu straszę Ebook

 Jak wreszcie zarabiać więcej Ebook

 Szczęśliwe zakończenie Ebook

 Biologia na czasie. Maturalne karty pracy. Klasa 3. Liceum i technikum. Zakres rozszerzony Ebook

 Matematyka. Podręcznik. Klasa 3. Liceum i technikum. Zakres podstawowy Ebook

 Susza Ebook


  

Tagi

Oskar i pani Róża pdf pobierz

 Oskar i pani Róża doc

 Oskar i pani Róża ebook za darmo

 Oskar i pani Róża pdf ebook do pobrania

 Oskar i pani Róża mobi

 Oskar i pani Róża epub









Oskar i pani Róża PDF transkrypt - 20 pierwszych stron:

  


Strona 1
PODSTAWY JĘZYKA
1
Strona 2
Podstawy języka Go
Podstawy języka Go
Aby móc programować w języku Go, trzeba najpierw pobrać odpowiedni pakiet z witryny projektu
(. Jeśli pracujemy w Linuksie, możemy też zainstalować Go za pomocą menedżera
pakietów (np. poleceniem apt install golang w Debianie).
Przykładowy program
Spójrzmy na poniższy przykład:
package main
import "fmt"
func main() {
fmt.Println("Witaj, świecie!")
}
Przedstawia on prosty, lecz kompletny program w języku Go, który możemy uruchomić na dwa sposoby.
Przede wszystkim należy go zapisać w pliku z rozszerzeniem .go, np. hello.go. Następnie możemy go albo
uruchomić bezpośrednio:
go run hello.go
…lub najpierw skompilować:
go build hello.go
W wyniku uruchomienia powuższego polecenia w bieżącym katalogu pojawi się plik binarny (hello.exe w
Windows; hello w Linuksie i macOS-ie), który można uruchomić na danym komputerze – lub innym o tej
samej architekturze.
Program rozpoczyna się od słowa kluczowego package (dosłownie „pakiet”), które musi znaleźć się na
początku każdego pliku z kodem źródłowym Go. Nazwa main oznacza, że wygenerowany zostanie program
wykonywalny, a nie biblioteka.
Kolejne polecenie, import, oznacza, że importujemy funkcje znajdujące się w pakiecie fmt. Jest to
niezbędne, ponieważ później użyjemy funkcji fmt.Println, która pochodzi z tego pakietu. Zwróćmy uwagę,
że nazwa modułu znajduje się w cudzysłowie.
Dalej mamy słowo kluczowe main, które służy do definiowania funkcji. Tą funkcją jest main() – główna
funkcja w programie. Definicja funkcji składa się ze słowa kluczowego func, nazwy funkcji (w tym przypadku
main), opcjonalnie argumentów w nawiasach okrągłych oraz treści funkcji w nawiasach klamrowych. Sama
treść funkcji składa się w tym wypadku z pojedynczego wiersza.
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Wiersz ten zawiera inną funkcję, której nazwa składa się z dwóch części: fmt i Println(). Pierwsza część
wskazuje na nazwę pakietu, który zaimportowaliśmy wcześniej, zaś druga to nazwa funkcji, która została
zaimplementowana w tym pakiecie. Jest to funkcja Println, która służy do wyświetlania danych na ekranie,
dodając na końcu znak nowego wiersza.
Zwróćmy uwagę, że na końcu wierszy nie stawiamy średników.
Zmienne
„Zmienna” to zasadniczo adres w pamięci komputera, któremu możemy przypisać nazwę oraz typ. Np. ten sam
adres pamięci zawierający bity 01100100 można określić jako liczbę dziesiętną 100, liczbę szesnastkową 64 albo
literę d.
W poniższym przykładzie deklarujemy zmienną liczba i przypisujemy jej typ int, który oznacza liczby całkowite,
używając słowa kluczowego var:
var liczba int
Następnie przypisujemy zmiennej liczba wartość 64:
liczba = 64
Możemy też użyć notacji skróconej, od razu przypisując wartość zmiennej, a na tej podstawie Go sam
wywnioskuje, jaki typ powinien być przypisany. W tym przypadku nie używamy słowa kluczowego var,
natomiast zamiast znaku róności używamy sekwencji :=.
liczba_zmiennoprzecinkowa := 8.0
Spójrzmy na kompletny program, w którym używamy obu konstrukcji, po czym wyświetlamy obie liczby na
ekranie:
package main
import "fmt"
func main() {
var liczba int
liczba = 64
liczba_zmiennoprzecinkowa := 8
fmt.Println(liczba, liczba_zmiennoprzecinkowa)
}
Po uruchomieniu programu bezpośrednio (go run t1.go) lub po kompilacji (go build t1.go, ./t1 lub t1.exe)
powinniśmy otrzymać poniższy rezultat:
64 8
Jak widzimy, funkcja Println() oddzieliła obie zmienne znakiem spacji, zaś na koniec dodała znak nowego
wiersza. Czasem może nam zależeć na bardziej precyzyjnej kontroli wyświetlania – służy do tego funkcja Printf()
z tego samego pakietu fmt.
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O ile Println stosuje formatowanie domyślne dla każdej zmiennej, Printf umożliwia wymuszenie formatowania
za pomocą odpowiednich sekwencji formatujących rozpoczynających się od znaku procenta. Na przykład
domyślna reprezentacja danej zmiennej to %v, reprezentacja binarna (czyli w systemie dwójkowym) to %b,
nazwa typu danej zmiennej to %T, zaś notacja naukowa dla zmiennych zmiennoprzecinokwych (czyli typu float)
to %e.
Zatem przykładowy program:
package main
import "fmt"
func main() {
var liczba int
liczba = 64
lz := 64.0
fmt.Printf("%v %b %T %e\n", liczba, liczba, liczba, liczba)
fmt.Printf("%v %b %T %e\n", lz, lz, lz, lz)
}
Wyświetli poniższe dane:
64 1000000 int %!e(int=64)
64 4503599627370496p-46 float64 6.400000e+01
Jak widzimy, zmienne typu całkowitego (int) nie obsługują poprawnie znacznika formatowania notacji naukowej
%e.
Go obsługuje wiele typów danych, z których najważniejsze to:
· bool – może przyjmować jedynie wartości true (prawda) lub false (fałsz)
· int – liczby całkowite, np. 5 czy -8
· string – napisy, np. To jest napis czy bęcki
· float32 – liczby zmiennoprzecinkowe, np. 2.0 czy 3.141
· complex64 – liczby zespolone, np. 1+2i
Pętla for
Pętla for umożliwia wykonywanie znajdujących się wewnątrz niej poleceń określoną liczbę razy, do momentu,
kiedy wystąpi zdefiniowany wcześniej warunek. W bardzo prostej wersji pętla for może zawierać jedynie ten
warunek. Wynikiem działania poniższego programu:
package main
import "fmt"
func main() {
i := 1
for i <= 3 {
fmt.Println(i)
i += 1
}
}
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Będzie poniższa sekwencja:
1
2
3
Możemy też opuścić warunek – jeśli z powyższego kodu usuniemy i <= 3, pętla będzie działała w nieskończoność.
Bardziej tradycyjna postać pętli wygląda jak niżej:
package main
import "fmt"
func main() {
for i := 1; i <= 3; i++ {
fmt.Println(i)
}
}
Wynik działania programu będzie identyczny jak poprzednio – poszczególne wartości zmiennej i, od początkowej
1 do końcowej 3.
Instrukcje warunkowe if/else
Konstrukcja if/else służy do kontroli przepływu programu. W najprostszym wariancie po słowie kluczowym if
następuje warunek; jeśli warunek ten jest spełniony, wykonywane są instrukcje znajdujące się w nawiasach
klamrowych bezpośrednio po warunku. Jeśli chcemy, możemy dodać opcjonalny blok else, który zostanie
wykonany, jeśli warunek nie zostanie spełniony.
Poniższy program wyświetli napis To prawda!:
package main
import "fmt"
func main() {
a := true
if a == true {
fmt.Println("To prawda!")
} else {
fmt.Println("To nieprawda!")
}
}
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Tablice i wycinki
Tablice (array) w Go służą do przechowywania sekwencji zmiennych tego samego typu. Np. aby zadeklarować
jednowymiarową tablicę składającą się z pięciu liczb całkowitych, użyjemy konstrukcji
var a [5]int
Spójrzmy na poniższy przykład:
package main
import "fmt"
func main() {
var a [3]int
fmt.Println(a)
var b [3][3]int
fmt.Println(b)
}
Deklaruje on dwie tablice, a i b. Pierwsza jest jednowymiarowa, zaś druga – dwuwymiarowa. Obie przechowują
wyłącznie wartości typu int. Wynik działanie programu to:
[0 0 0]
[[0 0 0] [0 0 0] [0 0 0]]
Tablice w Go mają jedną zasadniczą wadę: mają stałą wielkość. Jeśli zadeklarowaliśmy, że dana tablica ma 5
elementów, to nie możemy tej liczby ani zwiększyć, ani zmniejszyć. Dlatego w praktyce zamiast tablic częściej
stosuje się tzw. wycinki (bądź plasterki – slices), które można modyfikować.
Do poszczególnych elementów tablic i plasterków odwołujemy się za pomocą nawiasów kwadratowych, w
których umieszczany numer elementu, pamiętając, że pierwszy element ma numer 0, drugi to 1 itd. Domyślnie
wszystkie elementy liczbowe mają wartość 0. Kolejne elementy dodajemy do wycinków za pomocą funkcji
append(), natomiast za pomocą len() możemy sprawdzić długość tablicy bądź wycinka.
Poniższy program…
package main
import "fmt"
func main() {
a := make([]int, 3)
for i := 0; i < len(a); i++ {
fmt.Println(a[i])
}
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for i := 0; i < len(a); i++ {
a[i] = i
}
a = append(a, 10)
fmt.Println(a)
}
…wygeneruje następujące dane wyjściowe:
0
0
0
[0 1 2 10]
Zawiera on dwie pętle for: w pierwszej wyświetlamy poszczególne elementy wycinka, zaś w drugiej –
przypisujemy im kolejne wartości od 0 do 3.
Co więcej, za pomocą nawiasów klamrowych możemy odwoływać się nie tylko do pojedynczych elementów,
ale również całych zakresów – wykorzystywana jest konstrukcja wycinek[początek:koniec], przy czym element
początek jest zawsze włączany, natomiast element koniec – nigdy. Np. pierwszy i drugi element wycinka a to
[0:2], a nie [0:1].
W wyniku uruchomienia poniższego programu:
package main
import "fmt"
func main() {
a := make([]int, 5)
for i := 0; i < len(a); i++ {
a[i] = i
}
fmt.Println(a, a[1:3], a[:3], a[3:])
}
Uzyskamy wynik:
[0 1 2 3 4] [1 2] [0 1 2] [3 4]
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Mapy
Mapy, czyli tablice asocjacyjne, to bardzo przydatny typ danych, zwany również słownikiem lub tablicą
skojarzeniową. Jest to typ danych składający się z kluczy i przypisanych im wartości. Mapę tworzymy za pomocą
make(map[typ-klucza]typ-wartości).
Przykład utworzenia mapy znajdziemy poniżej:
package main
import "fmt"
func main() {
a := make(map[string]int)
a["Adam"] = 650123123
a["Robert"] = 651123123
fmt.Println(a)
fmt.Println(a["Adam"])
}
W wyniku uruchomienia programu uzyskamy poniższe wyjście:
map[Adam:650123123 Robert:651123123]
650123123
Aby wyświetlić wszystkie klucze i wartości, najprościej jest użyć konstrukcji range:
package main
import "fmt"
func main() {
a := make(map[string]int)
a["Adam"] = 650123123
a["Robert"] = 651123123
for k, w := range a {
fmt.Println(k, w)
}
}
Powyższy program wyświetli następujące dane:
Adam 650123123
Robert 651123123
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Funkcje
Funkcja to logiczna część kodu, z reguły wykonująca jedno określone zadanie. Funkcje często przyjmują
argumenty i zwracają wartości.
W Go definicja funkcji zaczyna się do słowa kluczowego func, po którym umieszczamy parametry w nawiasach
okrągłych, przy czym każdy parametr musi mieć określony typ. Uwaga: po liście argumentów następuje typ
wartości zwracanej przez funkcję, po czym sama funkcja. Wartość funkcji zwracana jest za pomocą słowa
kluczowego return.
Poniższy program wyświetli liczbę 4:
package main
import "fmt"
func dodaj(a int, b int) int {
return a + b
}
func main() {
fmt.Println(dodaj(2, 2))
}
Co ciekawe, w Go funkcja może zwracać więcej niż jedną wartość, np. poniższy program zwróci wynik 4 0:
package main
import "fmt"
func suma_roznica(a int, b int) (int, int) {
return a + b, a - b
}
func main() {
fmt.Println(suma_roznica(2, 2))
}
Go obsługuje też zmienną liczbę argumentów za pomocą elipsy (…). Poniższy program wyświetli liczbę 6:
package main
import "fmt"
func suma(liczby ... int) int {
s := 0
for _, n := range liczby {
s += n
}
return s
}
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func main() {
fmt.Println(suma(1, 2, 3))
}
Gorutyny
Go ułatwia tworzenie lekkich wątków za pomocą słowa kluczowego go. Poniższy program przedstawia
uruchomienie przedstawionej wcześniej funkcji sumujących bezpośrednio i za pomocą go(). Ponieważ gorutyna
działa współbieżnie, musimy na nią zaczekać – w przykładzie poniżej używamy do tego metody Sleep z pakietu
time:
package main
import (
"fmt"
"time"
)
func suma(liczby ...int) {
s := 0
for _, n := range liczby {
s += n
}
fmt.Println(s)
}
func main() {
suma(1, 2, 3)
go suma(2, 3, 4)
suma(3, 4, 5)
time.Sleep(time.Second)
}
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